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Vorsichtsmaßnahmen 


Dieser Datenträger enthält Software für das PlayStation®2 Computer-Entertainment-System. Verwenden Sie den Datenträger niemals in 
anderen Systemen, um Schäden zu vermeiden. Dieser Datenträger entspricht den PlayStation®2 Spezifikationen ausschließlich für den 
PAL-Markt. Er kann nicht in Versionen der PlayStation®2 mit anderen Spezifikationen verwendet werden. Lesen Sie die PlayStation®2 
Bedienungsanleitung sorgfältig durch, um eine korrekte Benutzung zu gewährleisten. Achten Sie beim Einlegen dieses Datenträgers in 
die PlayStation®2 darauf, dass die CD mit der bespielten Seite nach unten. Berühren Sie beim Umgang mit dem Datenträger nicht die 
Oberfläche, sondern nur den Rand. Halten Sie den Datenträger sauber und frei von Kratzern. Falls die Oberfläche schmutzig ist, wischen 
Sie sie vorsichtig mit einem weichen, trockenen Tuch ab. Bewahren Sie den Datenträger nicht in der Nähe von Wärmequellen, in direktem 
Sonnenlicht oder Din feuchter Umgebung auf. Verwenden Sie niemals unregelmäßig geformte, gesprungene oder verbogene Datenträger 
oder solche, die mit Klebstoff repariert wurden, da dies zu Fehlfunktionen führen kann. 


* Australia 1902 262 662 


Calls charged at $1.65 (inc.GST) per minute. Please cal Hardware Support 


« Österreich 0450 99 000 500 


unter dieser Nummer kostet max.41 Groschen/Sek. Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice. 


/Belgie/Belgen 011 301 306 


z appeler notre service clientele ä ces numeros seulement pour une assistance technique concern, PlayStation. 


+45 33 26 28 20 


Danmark 


‚Äben Mans-Tors 16.00-19.00. Du bedes ringe til dette kundeservicenummer for 


Gesundheitsschutz 


0600 411 911 


jeistotukea varten. 


0803 843 843 


PlayStation. 


* Deutschland 01805 766 977 


Frage ie PlayStation kontakteren Sie bitte den Kundenservice, 


* Legen Sie zum Schutz Ihrer Gesundheit eine pause von 15 minuten pro spielstunde ein. « Spielen Sie nicht, wenn Sie müde sind oder 
nicht genug Schlaf hatten. ® Spielen Sie i in einem gut beleuchteten Raum und setzen Sie sich so weit vom Bildschirm entfernt, wie 
es das Kabel zulässt. « Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfällen kommen, wenn sie bestimmten 
Lichteffekten oder Lichtmustern in ihrer täglichen Umgebung ausgesetzt sind. « Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer 
Anfall ausgelöst, wenn sie Fernsehbilder betrachten oder Videosoftware spielen. Auch Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten, 


h/min + ppm avoinna ark 17-21." $ hin asiak 


Playstat 


le ä ces numeros seu 


appeler notre service clien! 


Sollte bei Ihnen eines der folgenden Symptome auftreten (Schwindelgefühl, veränderte Sehkraft, Muskelzuckungen, jegliche Art von 
unkontrollierten Bewegungen, Bewusstseinsverlust, Desorientierung, und/oder Krämpfe), so brechen Sie das Spiel sofort ab und suchen 
Sie einen Arzt auf. 


Greece (00 301) 677 7701 


NapoxaAoüpe va nakcire aurü 1a TnAipwva Efunnpärnong MeAarov pövo yıa rexvirn unoorpıfn yıa ınv kovooka PlayStation 


(01) 405 4022 


Ireland 


848 82 83 84 


im Allgemeinen eine Straftat dar. PIRATERIE schadet nicht nur rechtmäßigen Entwicklern, Herausgebern und Händlern, sondern auch den 
Verbrauchern. Wenn Sie vermuten, dass es sich bei diesem Produkt um eine unerlaubte Kopie handelt, oder andere Informationen über 
ses Handbuchs finden. 


+ Nederland 


wij verz 


0495 574 817 


Telefonnummer für Kundendienst (Customer Service Numbers) siehe letzte Seite 
des Handbuchs. 


(09) 415 2447 


2336 6600 
(01) 318 7450 


broduto de hardware Playstation 


902 102 102 


N. 


08-587 610 00 


1, contacte 


05 seg 05 do nosso Servico de Aten« a0 Cliente se tive 


105 de nuestro 5 


er 


« Sverige 


0900 55 20 55 


nis fragen. 


08705 99 88 77 


ing purposes. 


+ Schweiz/Suisse 
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° UK 


Please call these Customer Service Numbers only for Plays: 


1 Spieler « Memory Card (MB) (für PlayStation®2): mind: 


jestens 94KB ® Kompatibel mit Analogsteuerung: alle Tasten = Kompatibel mit Vibrationsfunktion 
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Rufen Sie diese Kundendienstnummern bitte nur an, wenn Sie Hardware-Support für 
PlayStation-Produkte benötigen. 
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MEMORY CARD 


MasicGare 


Sa herkabanität: Achten Sie vor Spielbe 
Speicherkapazität auf Ihrer Memory Card 
Me nisole (ON) sollten Sie keine 

PlayStation®2) einlegen oder entfernen. 
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saeer-laste / anr-laste: 


TECHNICAL SUPPORT 


/ Th: 
BER 72%: Nach linksjangreifen 
BEER 12ste: Nach rechts’ aulgreifen 
PRODUCER N Um zum Spiel zurückzukehren, drücken EEE + EB -Tste: Schnelle 180°-Wende 


Inventar aufrufen (Pause). 


Akihiro | S 2 

un Sie die @-Taste. 
EXECUTIVE PRODUCER : ; N DH 
Ber u MER 72sie: Such-Ansicht. Taste gedrückt halten, um die Kamera während des Spiels 


Spieler zu halten. Die Such-Ansicht ist nicht überall in Silent Hill verfügbar. 
INTERNATIONAL MANAGER & TRANSLATOR 


Kaz Nirasawa | 


I 2 12 MR + rechter Analogstick: Halten Sie die MEEM-Taste gedrückt und schauen Sie mit 


EUROPEAN PRODUCT MANAGER dem rechten Analogstick in die gewünschte Rjehrung. Y 
F j f f 


Hans Joachim Amanr 


Dave Cox \ : 

Mid, ’ LI x 474 BANN 
ASSISTANT PRODUCT MANAGER In ic Taste: Halten Sie die Taste gedrückt. 3a afte zu ziehen. Mir dem Prihe 
Martine Saunders N "A nalogstick oderiden Richtungstastert zielen Sie m ae eines Massen Drücken Sie\ 
KONAMI OF EURDPE SPECIAL THANKS h dann die @ „Taste um amiuppeifen. } 
Kaz N a | z IM 
Kunio’Neo } N 4 
Maartiin& Uykeider em Blender die Kante i im! Kartenfk ehr ei 

he 9: Tte/un Spiel zurückzukehren. 


Nach Betrachten der Kane en 9 
a — Angreifen (bei gedrückten 
Bee AR @—— Zum Rennen gedrückt halten 7%, 


Denise Walker ! © —— Suchscheinwerfer ein-/ausschalten m 
Kirk O’Connor | N 
Ale 1 WEITERE TASTENBELEGUNGEN iR 
Ri; Soft Reset : Drücken Sie gleichzeitig die ME + MOEM NEE ICE - * 
l Tasten um die Emstellungen mittels eines Soft Resets zufückzusetzen un 
Titelbildschirm zurückzukehren. iah 


Hans-Jürgen Köhrs 
Stephanie Hattenberger 
Ella Siebert l 


HINWEIS: 


| Die Controller-Einstellungen können im OPPIONS-Menü individuell eingestellt werden. 


Stephanie Farre 


Olivier Pannequin 


’ “” . 
je ib: Mi IL nn 
j ; Ah year: Pr 


», Das Radioger {weist den Spieler mittels.starkem Rauschens auf 


’. 


die Präsenz eines Monsters. hin. Das Rauschen ändert sich je 


nach Anzahl: und Entfe ng der ‘Monster. Lernen Sie die 


„ ‚ 


Torıhöhe des, Rauschens zu interpretieren und so unsichtbare 


vi > 
n d H PET SU . Pr ’ 
Gefahren fi identifjzieren.. Die Monster können, das 
ER IR ft 


Radiogeräuse 


"nichr hören, es wäre also dummxes abzuschalten» 
; ; 


AFFEN | 
Äames ist gin normaler Mann. Er ist kein geübter Schütze und 
daher/auch Nicht besonders gut im Zielen. Selbst bei hellichtem 
Tage:oder eingeschaltetem Suchscheiniwerfer kann man sich auf 
seine Zielgenauigkeit mit Waffen nicht verlassen - vor allem bei 
größereh Entfernungen. Je nachdem, wie stark die Angriffstaste 
gedrückt, wird, «werden einige Waffen außerdem mit weniger 
oder. mehr Kraft eingesetäu Versuchen Sie, die Monster nahe 


heragfkönmön zu lassen, damit Sie besser treffen können. 
a ! . 


Pi 


Vor drei,Jahren starb James Sunderlands“ Ehefrau nach« x 


versuchte, nach diesem Schlag wieder auf die Being zu kommen. 


Gefühl der Leere versetzien James in eiffere Zusyfhd anhaltengter is eines Tages 


Sie 


ein geheimnisvoller Brief eintraf, ünrefzeichnet mit „ a Mem Namen seiner 


verstorbenen Frau. Im Brief verspricht Märy „Silent Hill, unser Hakösınder Erinnerungen 
a: 


...dort werde ich auf Dich warten.” 


Der Brief verwirrt James und stürzt Ihn in einen 
Tumult der Gefühle. Er fragt sich,,ob Mary doch noch 
lebt. oder ob sich jemand einen schlechten Scherz mit 
ihm erlaubt. „Ich glaube es immer noch nicht. Tote 
schicken keine Briefe. Doch ich kam her, um meine 
Mary zu treffen...” 


„Unser Hafen der Erinnerungen — was bedeutet das? 
Mit diesem Ort verbinden sich zu viele 


Erinnerungen... 


Act ANSIEHT \ 


/ährend Sie die WEB-Taste. gedri kt halten, wechselt den Kane ! Verwirn von diesem Mysterium und getrieben vom Wunsch, die Wahrheit zu finden macht 
ö Ye 


A icht! In Biesem Modus wechselt der Kamerafokus zur EN u 
Spieler kann so weiter nach vorne und um Ecken blicken. Werfh ei "x un 


sich James in die Welt von Silent Hill auf ... Als der Nebel immer dichter wird, erkennt 


James, daß die Stadı ganz in der Nähe liegen muß. 


den’ rechten nalögstick Bergen. können Sie sich umschauen. op SER „Der einzige Weg ins Stadtzentrum ist durch diesen Tunnel. Aber es muß einen Unfall oder so 


der allerdings 'icht.in | etwas gegeben haben, denn der Eingang ist blockiert.” 


„Aber halt ...” 


LICHT UND GERÄUSCHE 


"Auch die Monster haben Augen und "Okrsn und kö ime. so Ines 


dufspüren. Wenn sie Hicht auf James Position’ jaufmerksam, ; 


gemacht voder greifen sie vielleicht garnicht an. Schälten Sie 


den Su£hscheinwerfer Ei und "vermeiden Sie Ünnörige, 


Konfrontäriöner. Ohne Suchscheüifwerfer, kann James aber nicht 


suchen oder die ‚Karte betragen ”,#s ER) „Die Karte zeigt einen schmalen Waldpfad, der in die Stadt 


Schußwaffen sinkt dadurch erheblich r führt. Sieht so aus, als könnte ich nur zu Fuß über diesen 


" * ” » F ’ E27 
N \ » \ N | Weg in die Stadt gelangen. 


‚Achten Sie genau auf die Spielgeräusche wie z. B. Echos und 
„In diesem dichten Nebel kann ich niemanden schen - oder 


örle und Uernicheh Sie, die Richtung und etwaige Herkunft der 
sollte ich sagen: fühlen,” 


Hl ii ran 
ische Pur Identifi jeren, James: kann stets gut auf das 
13 


e vorbereitet sein, wenn er'genau auf die Atmosphäre „Ich sehe ein heruntergekommenes Gebäude ganz in..deı 


Ihn herum achtet. Nähe.” 
„Us ist.leer. Ich bin allein mit meinem Spiegelbild.” 


„Ich betrachte den Mann im Spiegel und flüstere eine 
Frage ...” 


ni Silent Hill 2 ist mit „S-FORCE”, einer neuen 3-D-Hi-Tech-Sound- 
-FOARLE I £ en 
a Re ogie, ausgestattet. Mit Hilfe einer Zweikanal-Standard- „Mary ... Bist du wirklich in dieser Stadı? 


usgabe bilder diese Technologie die Atmosphäre einer 
umfassenden 3-D-Surround-Sound-Umgebung nach. Sie benötigen 
keine besondere Ausstattung. um diese Technologie im Spiel 


genießen zu können. 


Alan tom Iiellildschirm mit den Ri htungstasten oder dem linken Analo 
de folgenden‘ en NEW GAME (Neues Sbiel). CONTINUE men b 
(ld aden) ‘oder ÖPTION., ‚Geben Sje Ihre Wahlsmit der tasıeroderder P,-Taste 
SMir I ® Done, Rn Sie Ihre Wahl "u 


NEW.GAME (Neues Spiel] 


Mit dieser Option starten Sie ein völlig neues Spiel. In den 
darauffolgenden Bildschirmen können Sie den Action- 
Level. („Action Level”) und den Rätsel-Level (.„Riddle 
Level”) wählen. Die folgende Aufstellung hilft Ihnen bei 
der Wahl der geeigneten Schwierigkeitsstufen. Sobald Sie 
die Schwierigkeitsstufe festgelegt haben, können Sie sie 


während des Spiels nicht mehr änder 


HARD (Schwierig): Sehr starke und schnelle Monster 
NORMAL: Standard-Schwierigkeit 
EASY (Einfach): Schwache Monster und vereinfachte 
Tastenbelegung 
BEGINNER (Anfänger): Sie können die gesamte 
eschichte von Silent Hill 2 mit allen Rätseln aber 
\ämpfe genießen. 
Komplexe Rätsel 
chwierigkeit 


ich nicht, 


-Command- 


em INVENTAR 
Bi en 


LI -10-| u x. . 
Wählen Sie die 

Hut chip Deka 10 hullete. Light vewü > y ände inke 
zum Van uandaun. gewünschten Gegenstände mit den linken/rechten 


Richtungstasten oder dem linken Analogstick. Die 
für die einzelnen Gegenstände verfügbaren 
Befehle werden im Befehlsfeld in der Ecke oben rechts eingeblender. Um einen Gegenstand 
zu wählen, drücken Sie die . Wählen Sie dann einen Befehl aus dem Befehlsfeld. 
Drücken Sie die um die Wahl des Gegenstands zu stornieren. 

Um ein Rätsel lösen zu können, müssen Sie mitunter mehrere Gegenstände 
gleichzeitig einsetzen. In diesen Fällen wird der Kombinationsbefehl (.„Combine”) 
eingeblendet. Wählen Sie die Gegenstände, die Sie zur Lösung des Rätsels benötigen, und 


verbinden Sie sie miteinander. Anschließend können Sie mit diesem neu entstanden 
Gegenstand das Rätsel lösen. 
Mit sinkender Gesundheit wechselt die Farbe in diesem Feld allmählich zu rot. 
Weitere Informationen zum Statusteld finden Sie auf Seite 07 unter „Spielende”. 
Hier werden Tips zum Lösen der Rätsel sowie wichtige Spielmitteilungen 
eingeblendet. Die neusten Mitteilungen erscheinen zuerst. 


Schauen Sie sich die Karte an. Weitere Informationen finden Sie unter „Benutzen 
der Karte” auf Seite 08. 


2 Ta OPTIONS 
Bor Tionen 5 Or m 


Sie können die folgenden Einstellungen im 
OPTIONS-Menü vornehmen: 


Reguliert die Helligkeit des Spielbildschirms. 
Regulien die Position des Spielbildschirms. 

Weisen Sie selbsı Tastenfunktionen zu. 

Drücken Sie P/%am linken Analogstick, um James 
vorwäns oder rückwärts zu bewegen und drücken Sie die Links-/Rechtstaste, damit sich James 
umdreht. Drücken Sie den linken Analogstick in beliebiger Richtung. um James in 
dieser Richtung zu bewegen. 

Wählen Sie zwischen „Off”(Aus), „Soft”(Weich), „Normal” oder „Hard”(Harn). 

In der Einstellung „On” (Ein) werden die gespeicherten Daten 
beim Starten der Konsole automatisch geladen. Das Spiel wird am letzten Speicherstand 
forigesetzt. ) vn 

Wählen Sie zwischen Englisch, Deutsch. Französisch, $p nisch Lid bA enisch. 

Schalten Sie die Untenitel für den Spiel Idialog ein \pder\ aus (Om/Off 

Sie können zwischen „Stereo”/.Stereo Headphöllesz (Stereo- Kopfh rer) „Mopaul 
\ \ 


1” 


(Mono) wählen. \ \ \ 
Regulie n' die I autstärke \den Hinter uk \ 
\ Ni [0X Regulien die Laustärke der Shurkd- Bitchte \ \ \ 


x \ } \ h\ 


1} Ein 80 - 100 cm langer Holzstock mit ein 
paar Nägeln an der Spitze. Die Latte ist dick genug, 
um sie mit einer Hand halten und schwingen zu 
können. Von ihrer Arı her ähnelt sie den Latten, die 


man auf Baustellen finder. 
1} ’ 


CONTINUE ([Fortsetzen) 


Mit dieser Option können Sie ein bereits gespeichertes SILENT HILL 2-Spiel fortsetzen, 


Normale Handfeuerwalfe, die Munition von 
Magazinen lädt. Benutzen Sie die Pistole für 


das Sie auf einer Memory Card (8MB) (für PlayStation®2) gespeichert haben. Weitere 


a. 
Angriffe aus der Distanz, aber gehen Sie sparsam 
»-Informationen zum Speichern und Laden finden Sie auf Seite 02. 


HINWEIS: 


Die Continue-Oprion wird im Titelbildschirm erst 


mir der Munition um. Lassen Sie die Monster ersı 


‚ näher herankommen, damit Sie ihne 


mit jedem 


Schuß schweren Schaden zufügen. 


03 Munitionsschachteln dann eingeblendet, wenn bereits eine SILENT HILL 2- 


Datei gespeich: 
04 Stellt einen großen Teil der bewältigt wird. 
B N 


Gesundheit wieder her. Versuchen Sie, diese Kästen 


t oder wenn ein Check-Point im Spiel 


nur dann einzusetzen, wenn Sie schwer verletzt sind 


oder keine Gesundhensdrinks mehr besitzen. 


LOAD (Laden) 


Mit dieser Option wählen Sie eine bestimmte SILENT HILL 2- 


y Varei von einer Memory Card (8MB) (für PlayStation®2). 
“ Wählen Sie im Ladebildschirm das gewünschte Spiel mit den 
Richtuingstasten oder dem linken Analogstick. Geben Sie Ihre 


05 Verbessen ein wenig, die Gesundhen. } : 
Auswahl mit der @-1 ein. Weitere Informationen zum 


Speichern und Laden finden $ie auf Seite 02. 


HINWEIS: 
7 Vielleicht ist es kaputt oder empfängt einfach Die Option “Laden” wird im "Titelbildschirm erst dann 
keine Sender. Man hört nur Rauschen. Aus eingeblendet, wenn bereits eine SWENT HILL 2-Datei 


irgendei 


06 Ur steckt in einem einfachen weißen 


Umschlag. Auf der Rückseite steht „Mary.” 


»m Grund wird es jedoch lauter, wenn sich gespeichert ist. “ 


Monster in der Nähe befinden. F 


Gegenstand. P N Ü ? T | N) N 


Über diese Option können Sie die Spiel-Einstellungen 


n sehr wichtiger 


08 Kann im Dunklen Tliegende 


ändern. Weitere Informationen erhalten Sie über die 
Bereiche beleuchten. Kann 


Bildschirm-Menüs, 


- und ausgeschaltet 
werden. Bin wichtiger Gegenstand beim Kämpfen 
und Suchen; macht aber Monster auf Ihre Person 


auf mer ksam. 


James kann weitere Waffen und Gegenstände 


entdecken, die in Silent Hill versteckt sind. 


LIEL 


James ist nach Silent Hill zurückgekehrt, um die Wahrheit über seine verstorbene Frau Mary 


zu erfahren. Bei seinem Vordringen in die Stadt muß er die Herausforderungen bewältigen, 
die seiner harren. Manchmal muß er Monster besiegen oder ihnen aus dem Weg gehen. und 
es gilt Rätsel zu lösen. Wenn James die Hindernisse überwindet, könnten Informationen zum 


Ursprung des mysteriösen Briefes oder sogar noch düsterere Geheimnisse enthüllt werden. 


| | Eddie isı ein. einfacher tolpatschiger Nichtsnurz, der ii 
BEA A LEN KARTE patschiger Nichisnutz, de j 


panische Angst davor hat, verleizt zu werden. Er ısk 

Wenn James eine/Karte besitzt, können Sie sie mit der @. v RER i \ ) 
sanftmürig imdrmbag,, doch im Zorn zeigt. er eine | 

Taste aufrufen. Drücken Sie die @&-Taste um die Ansicht S 


ganz, andere. See, die er nicht unter Kontroll 


zu vergrößern oder zu verkleinern (Zoom). Wenn Sie die bringen kann. WasReilleer öffent Hill? 


Karte vergri haben. können Sie sich mit den 


Richtungstast r dem linken Analogstick bestimmte 


Befliche gem inschauen. Wenn die Karte mehrere 


en bestimmter Bereiche 


mit den 


E ine dickköpfige kleine Göre, die tut, was sie will, 
und dann einfach wieder verschwindet. Sie läuft 
dabei wichtige Informationen oder Aitzliche Objekte j i Jämes bei seiner Suche über den Weg, und. sie 
entdecken, ‘ i sE Ant mehr über Mary zu wissen, als sie verrät, 


Übrigens war sie Patientin im gleichen 


Krankenhaus wie Mary. Die beiden freundeten sich 
an, und Mary liebte sie wie ihre eigene Tochter. 


Kennt sie die Wahrheit, nach der James sucht? 


KNGELA OROSCO 


James begegnet ihr zum ersten Mal auf, einem 


Dekor: Von Astang an erscheint sie irgendwie 


5 Seit ihrer Kindheit ist sie davon‘ 


ss Be für sie nie geben wird. Kurz 


MARY 
SUNDERLAND 


DER SPIELVERLAUF 


Statusteld Iinks im Inventar (Sie rufen diesen h Drücken der P_Iasıe auf) wird ) 
aktuelle Lebensenerg t. Je schwächer seine Gesundheit. desto mehr verfärbt sich 
rot. Wenn die Vibrierfunktion aktiviert ist (über das OPTIONS-Menü). vibriert der Controller he 
je schwerer James verletzt wird. So können Sie seine jew ı Spiel wirksam 
James stirbt, sobald seine Lebensenergie außN on Ist. » ä n Erste- 
-Kasten oder Energierrunk ki ı Sie James’" bebensenergie wieder . Weitere 


n zu versch n Gegenständen finden Sie auf Seite 15. 


Sie können das Spiel an einer der zahlreichen 
Speicherstellen in Silent Hill speichern. Sie identifizieren 
diese Stellen problemlos anh 

Objekte. Wenn James « Speicherst 

drücken Sie die &-Taste, u 


aufzurufen. Sie können Ihre Spielforischritte I} 


häufig an den Speicherstellen speichern. Fo 


den Bildschirmanweisı 


Beim Speichern können Sie auch Sp 
Markieren Sie dazu die entsprechenden Da 


Sie die ME, -Tasıe. 


IRJI!M 


Auf der . ersten, "Blick gleicht . Maria "James’ 


verstorbener Frau. doch Marias Frisur und Kleidung 
sind ganz anders. Auch vom Wesen her (sie ist 
fröhlich und voll Energie) ist sie das völlige 
Gegenteil von Mary. Bei ihrem ersten Treffen ist 
’ James ‚von.M rias Ähnlichkeit mit Mary erschüttert. 


‚die Vertrautheit ihrer 


„sie einander bereits 


un VE 3) 


James Suche in 


a, zu begleiten 


aM 


JAMES SUNDERLAND 


(Haupt-Charakter) 


Vor drei Jahren erkrankte seine geliebte Frau Mary 
schwer und starb. James siechte in einem leeren, 
öden Leben der Trauer dahin, bis eines Tages ein 
Brief eintraf. Der Absender war Mary Shepherd- 
Sunderland, seine verstorbene Frau. In dem 
mysteriösen Brief bat sie ihn sie in Silent Hill zu 
treffen, einer Stadt, die für die beiden einst so 
bedeutsam war. James ist zwar überzeugt davon, daß 
seine Frau micht mehr unter den Lebenden weilt, 
NR mia hi sich jedoch Gedanken über die Herkunft des 
er r es.\ i ih entschlossen, nach Silent Hill 
he hrs und die Wahrheit zu erfahren. 


